Rozhovor k vystavé v Moravské galerii v Brné.
Ptal se Petr Ingerle, prosinec 2004.

Dobré zpravy. Slabikar

Filip Cenek, Jiti Havlicek, Magdalena Hruba

Ma nazev ,,Slabikar” evokovat to, Ze vase filmy komunikuji prostifednictvim dekonstrukce
zakladnich znaku filmové feci nebo zde jde o odkaz k détské tvorbé, z niZ ¢asto Cerpate?
(F.C.) Pojmenovat vystavu jako Slabikar je spis snahou stmelit koncept vybéru videi; hledat jiné
vyluéné téma mi pfislo zbytené. Slabikafem ale neni mySlena Zadnéd gramatika a syntaxe, roz-
plétani obrazt do fadktl, popisovani, a uz viilbec by nemélo jit o n¢jaké ,,hledani slov prostiednic-
tvim pronasledovani obrazi,” jak by ekl Raymond Bellour. Slabikat je docela jednoduché na-
znaceni pocitu, ze vystava mize byt dobrym momentem vidét riizné typy pohyblivych obrazu,
které promlouvaji v jedné (filmové) teci, byt’ n¢kolika jejimi konkrétnimi podobami, mluvami.
Je to intuitivni vybér obrazovych pfiloh slabikare, ktery je pro mé dilezity, a ktery je trochu
z kraje; obecn€ neni moc vidét. Coz ur€ité nevadi: jsem pro mensi naklady, pro pohranici, perife-
rii (kde stejné pro kazdy tvar dochazi k tomu nejdilezitéjsimu, k tém vymeénam a pohybtm, které
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kompromisy). Periferni vidéni je citlivéj$i na pohyb nez piimé vidéni, coz reflektoval nejen Pur-
kyné v souvislosti s piezitim. A tenhle vybér videi v mych o¢ich déva oblasti pohyblivych obra-
zl zit. Jsou to pro mé vlastné dobré zpravy a jedno vétsi pratelstvi. — (J.H.) Slabikéf je néco,
¢im si asi kazdy (az na vyjimky) musel v détstvi projit, obycejné rodinné piibéhy bez pointy,
kuchyniska haiku atd. Odkaz, pokud tu né&jaky je, neni ani tak na détskou tvorbu, ale mnohem
spi$ na détské vnimani (percepci) a na funkci textu a obrazu v jejich elementarni podobé. Mohlo
by to byt néco, jako souhrn zakladnich prvkl (elementar) osobniho znakového systému, s jehoz
pomoci si mizeme precist sviyj vlastni piibeh. Spojovanim jednotlivych prvka pak vzniké jazyk-
objekt, ktery se snad podoba filmové feci. Nenazyval bych to ale dekonstrukce, 1 kdyz je pravda,
ze Filip jich diiv n€kolik udélal, ale radéji rekonstrukce nebo zcizeni, je to zcizend a navracena
filmova fe¢. Neni vSak navracend pfesné na stejné misto a pravé kvili tomuto malému posunu
byla zcizena. — (M.H.) Slabikaf, protoze to jeSt€¢ moc neumime, v mém piipade. ,,Majda déla
filmy, Majda mlati slamu.” — Jaky je va$ vztah k (filmovému) p¥ibéhu, literarnimu syZetu?
(E.C.) Pii tvorbé se vzdycky musiS§ poprat s technikou. Ted nemyslim ptimo s kabely, ale s t€émi
postupy, jak dospét ke sdé€leni a jeho uspotfadani, aby se uméle nehledalo, ale potkalo se s nim i
smyslem celého ptibehu. Jestli narazis na ty nase véci, kde se syzet stal vlastnim tématem, jsou
mymi oblibenymi; a u téch, které maji svou podstatu v pocitaci, - vSechny ty hypertexty a hyper-
videa, ktera mé takovou dobu fascinovala, - je to prostfedim vynucend samoziejmost (nez jsem
na to v praxi pfiSel, ub&hly dva roky). Ale u filmd mi to zni zvlast’ vtipn¢: ,.filmy, které vidi
vlastni vidéni,* jak tfeba Godardovy, Nekesovy nebo Baldwinovy prace popisovali mnozi. Jesté
k tomu literarnimu syZetu: tady na vystavé jsou spi§ pohyblivé obrazy, které cosi sd€luji Cisté
jejich soustfedénym vidénim a samy nevznikly pfepisem ani transformaci néjakych doptedu na-
psanych pismen. A je to myslim (jenom) vidét. — (J.H.) Pfibéhy mam docela rad, ale sledovat
film v piivodnim znéni bez titulktli, v jazyce, kterému nerozumim, je Casto napinavéjsi. — Ve
vaSich dilech se inspirujete détskymi filmy. Hraje v tom roli nostalgie, vzpominka na vasSe
vlastni détstvi, nebo v nich hledate obecny vyraz pro vyjadreni naivni nevinnosti? (F.C.)
Tady s détmi, témi nevinnymi, citim, Ze bych mij postoj k takovému vnimani nasich animaci
piece jenom objasnit mél. Myslim ted” vSechny poznamky o ,,détské tvorbe, z které cerpame,” a
které pak vedou k otdzkam tohoto typu. Détsky mozna plsobi to balancovani a nerozhodnost. Ty



sam jsi vetsinu nasi produkce nazval ,,sofistikovanou bezradnosti,” coz se mi moc libi a ¢asto se
k tomu vracim, ale to je pfece témet opak toho, co délame jako déti: bez znalosti, ale s jistotou a
presvédcivosti. My jsme jen s rozmyslem zkusili namalovat néco ,,levou” rukou (Jirka je levak,
j& ne); vypada to jako détskd kresba, ale neni. Také diiv t€ zajimalo ,,néco” a dnes upiednostiu-
jes ten vztah ,.k né¢emu”. Déti jsou radost, jsou inspirativni k pokouseni se, k hrani si. Z détstvi
si pamatuji dost, ale je to moje pamét’ ted’. Nostalgii po tom, co bylo, nemam, kdyz to, co bylo,
je bylo ted’. A nase animace pokladdm za progresivni, nestyskajici si. — (J.H.) Casteéné asi obo-
je. Osobni vzpominky resp. pamét’ je docela ¢astym namétem naSich animaci a n€kdy urcuje i
formalni a technickou stranku, ale nostalgie je trochu zavadéjici slovo, lepsi by bylo to pojmeno-
vat tfeba jako vizudlni sentiment. Na druhou stranu hledani obecnéjSiho vyrazu je vlastné takovy
pokus o komunikaci toho subjektivniho znakového systému, ale naivni nevinnost je asi pfilis
silné oznaceni, pfili§ idedlni, ne? — (M.H.) Jsme naivni a nevinni. — Jde pomalé tempo vasich
filmi interpretovat jako reakci na tzv. klipovou kulturu? (F.C.) To je celkem logicky zavér,
ale pfimo takto jsem nad tim nepfemyslel. Samotnou formu klipu méam rad a ani mi nevadi rych-
1¢ stiihy az do trovné nékolika fotogramil. Ze jsme v posledni dobé prezentovali videa nato¢ena
v jednom zabéru, kterd vypadaji diletantsky, pfimocate a détsky, tak v tom pro mé trocha tichého
détského ,,vzdoru, ktery omlazuje” ur€ité je, to jo; a diletantizmus v dobrém slova smyslu spolu s
nejasnosti pokladdm dnes vitbec za dobré prostiedky ke zcitlivéni vnimani (tfeba 1 té klipové
kultury, kde jako i jinde vznikéd dost véci podle Sablony, bez vztahu, lasky?). — (J.H.) Neni to
reakce. Je to podnét, tedy akce. — (M.H.) Miluju klipy. — Zda se mi, Ze urcita eliminace pri-
béhu pri zachovani jakéhosi zdani ,,pribéhovosti“ (u Petra Strouhala napriklad dovedena
aZ do pouhého odrazu neznamého pohybu vné zorného pole, o jehoZ smyslu se divak miiZe
pouze domyslet) souvisi se specifikem détské paméti, ktera je definovana jako ,,véc, s niz
jsem se zapomnél.“ Vysledkem je pak jakysi princip ¢i metoda ulpivani v/na obraze s tim,
Ze vétSina toho, co je podstatné pro budovani néjakého konkrétniho vyznamu, je vynecha-
no. Pracujete néjak védomé s timto principem? Zabyvate se moZnosti filmi jako metafor
paméti? (F.C.) Jak se n¢kde tik4: minulost ani neminula a hlavné neni co byla. Minulost beru
jako to, co uz nevytvofime znovu. A zlstava jen co muze byt prepracovano. ,,This tomorrow is
not of the day that was yesterday.” Kdyz slepy Borges fekne: ,,Pamét’ a zapomnéni - a tomu fi-
kame imaginace,” tak vim, co se tim mysli. Konkrétn¢ u mé je to se ,,zamlkami” u posledni pro-
dukce trochu néco jiného. Pred péti lety jsem v Souvislostech nasel ¢lanek Bohuslava Blazka
Princip necitelnosti a uvédomil si, jakou radost lze zazit z upfimné touhy néco ¢ist (,,Cinnosti,
jesté vratim k Borgesovi). Jde mi o to naznaceni ,,rozumét si na pil slova,” kdy pohled, smysl
jesté muize zistat celym. To je mozné jen ve stavu blizkosti, ve vztahu; automaticky se odsouva
svét nediivéry a monologu skrze jasné formulare, ufednicinu, netecnost, kde uz neni misto pro
jakoukoli aktivni koexistenci ani projektivnim zpisobem. Pfehanim, ale zjednodusSené jde presné
o to, ¢emu podle Haydena Whitea fikam ,,piestat vidét konec v kazdém zacatku.” A co kolem
postradam. Naptiklad u Tonikovych videi z Maroka, se kterymi mivaji divaci nejvetsi problémy,
me osobné kromé viditelné krasy bavi to lavirovani kolem rezignace piedpovédét cestu toho pii-
behu, ktery jinak zkusSenost (a u néj jde o docela dokumentarni video) opatiuje smyslem; jakoby
ten samy piib¢h v kazdém pred€lu, chybé, mezete (pfedpokladech vnimani zmény, zmény vni-
mani) zacal vypravét znovu. I tenhle film, tady bez kina, je metaforou paméti. (,,Pfes zapisknuti
lokomotivy vybavit si celé nadrazi.”) — (J.H.) O to jsme se praveé snazili s lotusem, takovy po-
kus vyuzit animaci jako metaforu paméti. Animace je ze své podstaty ozivovani, tedy néco jako
vzpominky... A k tomu vynechavani. Docela se mi libi ta tvoje teorie, ale pro mé je vynechani
(Filip tomu fika zamlky) naopak to podstatné, to co buduje konkrétni vyznam. Je to jako dialog,
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tak je vlastn€ docela logické, Ze davame piednost tém zamlkam pied slovy. Slovo je projev soci-
alni, kdezto pocit je fyzicky, tedy individudlni. — Ambivalence, princip skryvani, odklad
moznych vyznamu a zptsobu vnimani je né¢im, co je do jisté miry spole¢né v§em autorim.
Charakterizujte néjak rys, ktery je podle vas spoleny v§em vybranym dilim. Je tim spo-
leénym jmenovatelem spiS technologie, téma, idea, zpiisob zpracovani vizualnich podnéti,
¢i néjaka ikonograficka jednota? (F.C.) Mohla by to byt situace, kdy nas zaujme pohled ¢loveé-
ka stojiciho pfed nami, ktery se diva nékam za nas, a kdy cokoli, co s tim udélame, uz nebude
reakce, ale tvorba (kdyZ se my, analfabeti pohledu, v divétre neoto¢ime.) — (J.H.) Ty jsi to uz
vlastné pojmenoval. Pro mé je tim spole¢nym praveé ta ambivalence (jak technologicka, tak téma-
tickd), nebo i ten odklad moznych vyznamtl...

Antonin Koutny

Chapes svoje videa vice jako dokument nebo vytvarné (graficky)? Vytvarné, ale jestli je
chépu... spiSe se jich chapu. — Vychazi§ z dané linearni struktury nato¢eného materialu ne-
bo se ji snazis spiSe zruSit a nahradit néjakym vnéjSim rytmem? Natoceny materidl je pro mé
stavebnim materidlem, kde obraz a zvuk jsou zdkladnim kompozi¢nim prvkem v hudebnim
smyslu slova. — Pracujes s pfedem danym pribéhem nebo se spiSe snazi§ o budovani atmo-
sféry ,,z ni€eho“? Opét plati spiSe druhd cast otazky. V nato¢eném materialu je mozné intuitivné
hledat ptib€h, to plati jak pro mné¢ jako autora, tak pro divdka. Prace s ptibéhem je pro me praci s
obrazy v estetickém kontextu. — Hraje ve tvych filmech roli dané misto a ¢as? Nehraje, ale
protoze v nich vlastn€ nehraji Zadni herci, tak v hlavni roli budou asi misto a ¢as, ale ne ve smys-
lu té které lokality a doby, kdy jsem tocil. Zazitky z daného mista a ¢asu jsou samoziejmé obsa-
hem toho videa, to ale neni podstatné pro jeho vnimani, kde ptfedpokladam divakovu participaci
na obrazech, které¢ pfedkladam, a nalézani tak obrazu vlastniho.

Petr Strouhal

Je tvoje animaci s pudinkem spiSe oZivlym malovanym zatiSim nebo filmem s nepatrnym
pribéhem? Pro mne filmem, obycejny amatérsky telepaticky organ (vtip); ale z technologického
hlediska jasné ozivlé malované zatisi. — Tématem tvych poslednich praci jsou sladkosti (De-
lisa, pudink), mas k nim néjaky specificky vztah nebo té zaujaly jen z vytvarného hlediska?
Miluji je a oni miluji mé (zvlast’ Delisy, hlavné potom, co jsem je dotahl znacné zubozené z uli-
ce). A pudink, Champions League,... a hlavn¢ bezkonkuren¢ni alomorf. — P¥edstavuje pro
tebe ,,rosol* metaforu? Ceho? 1987, Navstévnici.

Jan Zalio

Ve tvych animacich se volné stfida figuralni sloZka s abstraktni, maji pro tvoji praci tyto
kategorie (abstraktni - figuralni) viibec néjaky vyznam? Maji, a jaky! — Ve tvé animaci se
stridaji expresivni komiksové formy s jakousi chaotickou psychedelikou, jakou roli u tebe
hraji existencialni obsahy, popripadé snaha o zobrazeni néjakych psychofyziologickych
stavii? Moje animace jsou denikové zapisky, obrazové scénare, néco s ¢im chci jesté praco-
vat. Nezajimaji m¢é¢ komiksové formy. Bavi m¢ vnitini, hravé, automatické, nevédomé rozhovo-
ry se sebou samotnym a s pocitacovymi programy. Pienos energie. Piekvapeni z toho, jestli se v
case naplni néjaké ty psychofyziologické stavy fiznuté existencionalnimi obsahy. Nevim. At Zije
chaoticka psychedelie! — Jakou roli u tebe hraje experimentovani s riznymi technikami
animace? Velkou! Ne jenom s animaci. Volné toky komunikace.
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